Estereotipos de Features

@ Aqui voce encontra

Os esteredtipos de features que podem existir no 3PUP.
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1. Definicao

Toda feature (vide Tipo Feature) possui uma caracteristica em especial que lhe permite categoriza-la em um grupo muito especifico de utilidade. Esta
utilidade determina a sua funcéo de valor no sistema, ou seja, para qual propdsito ela existe. Isso é chamado de Esterétipo.

O estere6tipo da feature determina a sua fungéo, a sua valéncia, a sua categoria. Ela permite extrair relatérios gerenciais muito importantes e, em
especial, comparar projetos e sistemas entre si, bem como quantificar este ou aquele sistema em relag&o ao que ele custa ou o que ele entrega para o
cliente final.
Algumas perguntas que podem ser feitas geralmente em um projeto s&o:

® Quanto do esforgo deste projeto foi dedicado (ou esta ou sera) pratico para o cliente final?

® Quanto do sistema esté& sendo dedicado para esforco gerencial ou horas internas de arquitetura ou refagoracéo, ou de melhorias imperceptiveis

para o cliente final?
® Quando de tempo esta sendo gasto em corre¢des, ou falhas ou problemas relacionados a riscos ou imprevistos?

Estas e inUmeras outras perguntas séo parte natural de todo o esforgo gerencial de um projeto. E cada metodologia pode utilizar regras ou mesmo, deixar
gue o gerente do projeto ou a equipe faga invencdes para controlar isso.

Os estere6tipos das features sdo os elementos propositalmente desenhados para estas respostas.

Assim, cada feature pode ser enquadrada em um esterétipo e, com isso, ao longo do desdobramennto do escopo e progresso do projeto, essas respostas
séo consquéncias naturais de um projeto 3PUP.

Os esterotipos de features foram concebitos para ser um arcabouco, o alicerce fundamental para estas respostas, e elas séo elecados abaixo:

1.1. Esterétipos de Features

Os esterétipos possiveis para uma feature séo:
1.1.1. User Feature

icone sugerido: E

Representa uma caracteristica ou fungéo de alto de valor agregado para o cliente que é executada pelo diretamente pelo préprio usuéario final do sistema.
E algo que o usuério diretamente esta envolvido, seja acionando a feature ou recebendo diretamente o resultado da feature.

Exemplos sao:

O pressionamento de um botéo.

Uma mensagem de alerta que é exigida para ele.
Um papel que sai impresso em uma impressora.

Um email que ele recebe.

O movimento de um drag-and-drop que ele realiza.
Um som que ele ouve no alto-falante do computador.

Toda e qualquer feature que tenha o envolvimento direto do usuério final € uma User Feature.
1.1.2. Developer Feature

icone sugerido: E

Atividade desempenhada por membro da equipe do projeto, que visa agregar valor ao projeto durante a sua execucao, e nao apos a sua concluséo, tais
como mentoria, consultoria, treinamento, instalagdes, etc.

Em outras palavras, uma Developer Feature engloba todas foisas feitas internamente pela equipe, que prepara o ambiente, configura, pesquisa ou
implementa algo para que depois o valor seja entregue: entdo ela é uma Developer Feature.


https://3layer.com.br/confluence/display/3PUP/Tipo+Feature

1.1.3. Aquisition Feature

icone sugerido: E

Semelhante a Developer Feature, € uma atividade de aquisicéo de recursos para o projeto desempenhada por membro da equipe, e que visa agregar
valor ao projeto durante ou apos sua conclusao. Esse tipo de feature existe para satisfazer o Processo de Aquisi¢des, descrito pelo MPS.br.

1.1.4. System Feature

icone sugerido: E

Uma fungdo ou caracteristica que deve ser suportada e executada pelo préprio sistema final, sem participacdo de um usuério, tais como processos de
integracao automatizados. Também contempla as "habilidades" (requisitos nao funcionais) do sistema.

1.1.5. Overload Feature

icone sugerido: m

Tarefa desempenhada por membro da equipe do projeto que nao eh percebida diretamente pelo cliente final, mas que eh essencial para a conducao do
projeto, tais como gerenciamento, infraestrutura, suporte tecnologico, pesquisas, reunioes de equipe, etc. Para mais detalhes, veja item relacionado
"Overload Task" em http://xprocess.blogspot.com/2009/05/what-is-overhead-task.html

1.1.6. Risk Feature

icone sugerido: I:I

Qualquer condigdo mapeada, ou seja, prevista, que, se ocorrer, pode afetar o projeto de alguma forma, negativa ou positivamente. Os riscos sao
calculados utilizando abordagem do PMBOK, onde a sua prioridade é 0 equivalente a multiplicagdo dos Feature Points (FEP) versus a probabilidade da
sua ocorréncia. E o inverso do happen.

1.1.7. Happen Feature

icone sugerido:

Qualquer evento ndo mapeado, ou seja, imprevisto, que atue de forma negativa ou positivamente para o projeto, comprometendo ou melhorando seu
desempenho. E o inverso do risco.

1.1.8. Fail Feature

icone sugerido: E

Atividades que representam defeitos detectados antes da entrega da feature. S&o os Unicos sub-tipos dentro do processo 3PUP, e podem existir ou
serem criados em qualquer momento (status) de uma feature néo finalizada (entregue) ainda. A existéncia de falhas nao finalizadas, implica que a feature
ndo pode ser finalizada também.

1.2. Exemplos de Uso de Esteroétipos em Features

A tabela abaixo traz uma relagdo de exemplos de uso de esterétipos para organizacéo de features seguindo o Padrdo AARON:

Tipo ATOR AGAO artigo RESULTADO preposicéo OBJETO DE preposicéo OBJETIVO DE NEGOCIO
DOMINIO
Operador de imprimir [¢] espelho da nota fiscal eletrénica para permitir liberag&o do transporte
terminal
Administrador listar 0s usudrios ativos do sistema para verificar quem esta contando como

licenciamento

Cliente adicionar | o item de compra ao carrinho de compras para avangar na sua compra
Administrador criar o modelo arquitetural do sistema para para nortear estrutura-base de
desenvolvimento.
Equipe realizar a reunido de do projeto para comunicar o plano de projeto a todos
langamento
Gerente gerenciar | as atividades do projeto para manter cronograma de trabalho do projeto
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http://www.softex.br/mpsbr/_guias/guias/MPS.BR_Guia_de_Aquisicao_2009.pdf
http://www.softex.br/mpsbr
http://xprocess.blogspot.com/2009/05/what-is-overhead-task.html
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