Glossario

Termos e Abreviaturas

® Distanciamento Temporal (DT): Representa a distancia de tempo decorrido entre a definicio (data de compilacédo) de duas classes diferentes.
E um ndmero inteiro longo que armazena a data e hora da Gltima alteracéo dos bytecodes (arquivo .class) que deu origem & classe em memoria.
E calculado no momento do carregamento da classe no sistema de configuragéo e é utilizado no célculo dos valores a serem utilizados pelo
gerado. Se a classe foi obtida por um stream de rede, entdo essa data é definida como a data de recebimento da classe no stream de rede, ou
entdo manualmente, através do uso de um interceptador de classloader implementado pelo usuério.

* Distanciamento Espacial Real (DER): Somente existe para duas classes com nome completamente qualificados diferentes. E calculado a partir
do nome completo da classe (ou seja, incluindo o pacote que a contém) utilizando para isso métricas de strings sobre os nomes de cada
fragmento dos pacotes envolvidos e das proprias classes. Diz-se que somente existe para classes de nome completamente diferentes porque
classes que tenham o mesmo nome e que pertencam ao mesmo pacote (mesmo se carregadas por classloaders diferentes, ou se tiverem
versoes diferentes) terdo o mesmo DER.

® Distanciamento Espacial Relativo (DEL): Aplicavel somente a classes que possuem exatamente 0 mesmo nome (incluindo seu pacote) e que
estao carregadas em memoria devido a presenca de multiplos classloaders no sistema. Por exemplo, se a classe br.com.treelayer.merlin.beans.
User for carregada por dois classloaders diferentes entdo, o DEL entre elas sera dado pela distancia de seus classloaders, que é dado pelo
modulo do nimero de nodos existentes entre esses classloaders (no caso de elas estiverem em uma mesma arvore de classloaders) ou
INFINITO se os classloaders estiverem desconectados entre si (por exemplo, em JVM diferentes).

® Distanciamento Espacial Total (DET): E calculado pela funcdo DER / DEL e quanto maior for, mais distantes estdo as classes.

* Modelo de Dominio : E a classe-base de geracéo da tela de cadastro.

* Resolver (ou Annotation Resolver): E o objeto responsavel por interpretar uma anotagio sobre um objeto do Modelo de Dominio. Essa
anotacao pode ser tanto do Merlin, quanto anotacdes de outros frameworks (como o Hibernate ou Hibernate Validator) ou anotag6es criadas
pelo préprio usuéario. O Merlin prové um conjunto basico de resolvers e pode ser estendido com outros resolvers definidos pelo usuario.
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