3PUP - Controle de Qualidade

1 Esta pagina esta em construgdo.

@ Nesta pagina

Informagdes sobre os processos, técnicas, modelos, padrdes, diagramas e outros artefatos para controle de qualidade dos entregaveis do
projeto. Os itens mostrados aqui s&o uma compilagéo das diretrizes acordadas com o cliente e fazem parte do processo de garantia do projeto.

O contetdo dessa pagina deve ser utlizado como parametro de aceite para a etapa de "Aprovar constru¢édo” e "Aprovar homologagao" no fluxo
de trabalho de cada feature do projeto.

1. Introducéo

Este documento € o balizador do controle de qualidade de artefatos produzidos no 3PUP. Ele contém critérios de qualidade a serem seguidos para
construcdo de interfaces de usuario, codigo-fonte e processo de testes do sistema a ser entregue.

2. Interface de Usuario

Esta sec&o cobre critérios de qualidade esperados para as interfaces de usuario do sistema. Como interface de usuério podem ser consideradas telas da
aplicacdo, dispositivos de acionamento 6ptico, som, movimento ou qualquer outra interface de entrada ou saida de informacéo do sistema.

2.1.1. Telas do Sistema

O objetivo do controle de qualidade para as telas do sistema é manter uma aparéncia, comportamento e usabilidade consistentes ao longo de toda a
aplicacao.

Os critérios para checagem de qualidade das telas do sistema s&o (1):

CHECKLIST 1: Checklist para verificagdo de telas de sistema

Numero Artefato Elemento Iltem Teste a ser realizado Status
1 Tela de Navegador Tipoe | Atela, os seus controles e o comportamento de funcionamento esté consistente em relagéo a(s) versao 0 0
sistema (Browser) Versdo @ (Bes) do(s) navegador(es) padréo(des) especificado(s) pela arquitetura da aplicagéo ?
2 Tela de Textos de Ortogr = Os textos estaticos e dinamicos da tela, os valores de listas e de controles, os titulos de janela e de o Q
sistema Tela afia painéis, os textos de botbes e as legendas estdo ortograficamente corretos ?
3 Tela de Textos de Ortogr | As mensagens de informagéo, as de auxilio, as de aviso, as de notificagdo, as de erro e as dicas de 0 Q
sistema Mensagens | afia tela (tooltips) estéo ortograficamente corretas ?
4 Tela de Exibicdo de | Local As mensagens de informagao, as de auxilio, as de aviso, as de notificacéo, as de erro e as dicas de o Q
sistema mensagens | e tela (tooltips) estédo sendo exibidas nos locais corretos e nos momentos apropriados ?
Momen
to
5 Tela de Teclas de Funcio = Se aplicavel, as teclas de atalho do sistema estdo funcionando adequadamente, acionando os menus O 0
sistema Atalho namento de tela, operagdes e acdes esperadas ?
6 Tela de Campos de | Tabula | A ordem de tabulagio dos campos de formulario esta condizente com a disposi¢do do leioute dos 0 Q
sistema Dados céo campos da tela ?
7 Tela de Elementos Espaca Os espagcamentos entre campos, bordas de campos, guias, painéis e entrelinhas esta consistente ao o Q
sistema de Tela mento | longo de todos elementos da tela, e da tela em relagéo a outras telas do sistema ?
8 Tela de Campos de | Ordena | A disposicéo dos campos de formulério na tela estdo de acordo com as premissas da especificacéo 0 Q
sistema Dados mento | técnica ?
9 Tela de Elementos Leioute = O alinhamento vertical e o alinhamento horizontal dos elementos em relagéo a tela, e dos elementos de O 0
sistema de Tela e tela entre si esta condizente com o projeto gréafico ?
Alinha
mento
10 Tela de Textos de Fontes | Os estilos e os tamanhos de fonte, negritos, italicos, sublinhados e outros efeitos de fonte estao o 0
sistema Tela e aderentes ao projeto gréafico ?
Format

acao



11 Tela de Elementos Cores | As cores de primeiro e segundo plano de textos, as de caixas de mensagem, as de dicas de tela (tooltips 0 °

sistema de Tela e ), as de painéis, as de titulos e as de rétulos estéo aderentes ao projeto grafico ?
Efeitos
Visuais
12 Tela de Elementos Imagen = As imagens utilizadas nas telas, painéis e controles, as imagens de fundo, os degradés e as sombras 0 Q
sistema de Tela se estdo aderentes ao projeto grafico ?
Fundo
de Tela
13 Tela de icones Os icones de telas, os de painéis, os de mensagem estdo sendo adequadamente utilizados, incluindo o °
sistema tamanho, cores e local de apresentagédo ?
14 Tela de Sons e Se aplicavel, os efeitos sonoros e os videos associados a tela e os controles de tela estdo corretos, em 0 0
sistema Video relagdo a tamanho de tela, volume sonoro e tempos ?
15 Tela de Menus, Sub- Os menus de ag&o, seus sub-menus e itens estéo exibidos nos locais corretos, na ordem correta, com @ €@
sistema menus e textos corretos e executam as fungdes corretas ?
Itens de
Menus
16 Tela de Navegacao Os links de navegagdo, os menus de navegagao e o sequenciamento de telas do sistema estéo 0 0
sistema condizentes com o projeto gréfico e o projeto técnico ?
17 Tela de Botdes e Os botdes de tela e os links de agdo da tela estdo nos locais corretos, executam as fungdes corretas ? o Q
sistema Links de
Acéo
18 Tela de Botao Voltar A tela suporta sem erros o uso do bot&o "voltar" do navegador ? (v]x]
sistema do Browser
19 Tela de Controle de Os botdes de tela, teclas de atalho, menus, links de agéo e outras operagdes que fazem submit de 0 Q
sistema Dupla dados para o servidor fazem tratamento correto no caso de dupla-submissao do formulario ?
Submisséao
20 Tela de Dependénci As automagdes de dependéncias entre campos "preencher-e-mostrar", "preencher-e-habilitar”, "limpar- 0 °
sistema as entre e-ocultar”, "limpar-e-desabilitar”, "clicar-e-editar", "preencher-e-carregar" estdo aderentes ao projeto
Campos técnico ?
21 Tela de Eventos, Os eventos de tela e de campos, como OnClick(), OnChange(), OnFocus(), OnLostFocus() e outros (v]x]
sistema Ajax e disparam os comportamentos esperados conforme o projeto técnico da tela ?
Comportame
nto
22 Tela de Mascaras As mascaras para auxilio para o preenchimento de campos estéo corretas para os tipos e formatos de o Q
sistema de dados, como campos numéricos, campos de texto, campos de data, campos de hora, campos de
Preenchime intervalo e campos de contetido monetario estdo consistentes com o projeto técnico da tela ?
nto
23 Tela de Validagao As validacdes de dados, como campos obrigatérios, campos opcionais, campos dependentes, campos 0 0
sistema de Dados com dominio de valores estdo sendo executadas no momento correto, sobre o campo correto e
produzindo as mensagens de retorno corretas, conforme projeto técnico ?
24 Tela de Internacional Se aplicavel, informacdes sensiveis a internacionalizacéo (pais, localidade, timezone, horério de veréo, o 0
sistema izagao moeda) como textos, nimeros datas e horarios foram testados adequadamente usando configuracdes

regionais do Sistema Operacional hospedeiro compativeis com cada lingua e localidade definida pelo
projeto técnico ?

3. Cdbdigo-Fonte

Esta secéo apresenta os critérios de qualidade para o cédigo-fonte e regras de compilagdo (ex. geracdo de warnings em codigo-fonte) do sistema.

@ Dica
A utilizagdo de todos os padrées abaixo, tal qual estao especificados, evita um grande nimero de commits desnecessarios no projeto. Isso
ocorre porque, simples acdes na tela da IDE do usuario, como um "Control+Shift+F" (formatar cédigo-fonte) ou um "Control+Shift+O"

(organizar imports) impactam em altera¢des de no arquivo fonte, as quais derivam em commits, que seriam totalmente desnecessarios se
todos no projeto estiverem utilizando as regras aqui descritas.

3.1. Regras de Codificacéo

A Integrated Development Environment (IDE) para o ambiente é o EclipselDE, na sua distribuicdo Juno. Opcionalmente, o JBoss Developer Studio e o
SpringSource, ambas variantes do EclipselDE s&o suportadas.

O objetivo do controle de qualidade para as regras de codificagdo no ambiente de desenvolvimento é fazer com que todos os envolvidos no
desenvolvimento do sistema produzam codigo-fonte no mesmo formato e estrutura de escrita, de forma que exista uma isonomia do cédigo-fonte ao
longo de todo o processo de desenvolvimento e manutencéo, a qual seja independente de preferéncias pessoais, vicios de programagcao, habilidades e
experiéncia do desenvolvedor entre outros fatores comportamentais sucetiveis a gostos pessoais.

Independente da variante da IDE, as regras de configuracdo do ambiente de desenvolvimento devem seguir as premissas abaixo:



3.1.1. Compilacao

As regras de configuracéo do compilador da IDE devem possuir as seguintes entradas:
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Para ser consistente com o padrao de qualidade do projeto, as regras compilacéo da IDE do desenvolvedor devem seguir as configurages acima.

Para efeitos de teste de aceite, com o projeto aberto na IDE, as configuragGes em uso na IDE do desenvolvedor devem ser idénticas as acima.

3.1.2. Limpeza de Codigo-Fonte (Clean Up)

A limpeza de cédigo-fonte diz respeito aos padrdes para eliminagéo de contetido desnecessario ou incorreto dentro do cédigo-fonte do sistema, tais como
espacgos em branco, falta de modificadores final em variaveis, auséncia ou uso incorreto de de anotagdes @Overide, @SupressWarings entre outras,
além de conversdes desnecessarias, importacées de dependéncias desnecesséarias ou em nivel de profundindade (*) desapropriados, linhas em branco,
tabulag@es e identacdes incorretas, etc...

As regras de configuragéo para limpeza de cédigo-fonte da IDE sé&o assim definidas:

Data Verséo Aprovador Publicador Local Comentarios

2014/Janeiro/17 | 1 (arquivo sob avaliagcéo) | Yuri Morales Britto | Download = Arquivo oriundo do padrédo 3PUP.

Para aplicar as regras de limpeza de codigo-fonte, deve ser realizada a importagdo do arquivo de configuragdo no ambiente de desenvolvimento:

® V& até a opgdo "Windows > Preferences > Java > Code Style > Clean Up"
® Clicar em importar


http://3layer.com.br/svn/public/3pup/trunk/3%20-%20construcao/3pup/resources/docs/modelos/eclipse/4.2/3layer%20-%203pup%20-%20modelos%20-%20eclipse%20-%20preferences%20-%20java%20codestyle%20cleanup.xml

® Verifique se 0 nome no campo "Active Profile" estd como "3PUP" (Caso néo esteja, 0 mesmo deve ser selecionado na combo de selecdo do
campo)

® Desmarcar a opgao "Show profile selection dialog for the 'Source > Clean Up' action”

® Clicar em 'Apply'

Ao final da configuracéo, a tela deve estar igual a imagem abaixo:

@ Dica

O atalho de teclado "Alt+Shift+S > U" aplicam estas regras automaticamente.

1 Atencéo
Ao executar um "Control+Shift+S > U" em um arquivo recém obtido do repositério versionado (update) e esta operacéo implicar alteragdes no

contetdo do arquivo, isso indica inevitavelmente que (i) ou a pessoa que realizou o commit anterior ndo estava usando as regras corretas de
limpeza de codigo-fonte, ou (i) o usudrio atual ndo esta as utilizando.

3.1.3. Modelos de Cédigo-Fonte (Code Templates)

Modelos de cédigo-fonte dizem respeito & padrdes para estruturas como blocos de cédigo-fonte, contelidos padrdes para métodos get e set, para
construtores, para tratamento padrdo de erros, entre outros. Também define padrdes para escrita de comentarios em cédigo-fonte, como cabecalhos de
arquivo, Javadoc para classes, variaveis, métodos, sobreescrita de métodos, delegacédo de chamadas, entre outros.

As regras de codificacdo para modelos de cédigo-fonte, incluindo os comentérios, séo definidas no arquivo abaixo:

Data Versao Aprovador Publicador Arquivo Comentarios

2014/Janeiro/17 | 1 (arquivo sob avaliagéo) | Yuri Morales Britto ' Download = Arquivo oriundo do padréo 3PUP.

Para aplicar as regras de modelos de cédigo-fonte, deve ser realizada a importagdo do arquivo de configuracdo no ambiente de desenvolvimento, no
menu Window > Preferences > Java > Code Style > Code Templates, opg&o Import. E, certifique-se que a opcao Automatically add comments for new
methods and types na tela relacionada, conforme abaixo:


http://3layer.com.br/svn/public/3pup/trunk/3%20-%20construcao/3pup/resources/docs/modelos/eclipse/4.2/3layer%20-%203pup%20-%20modelos%20-%20eclipse%20-%20preferences%20-%20java%20codestyle%20codetemplates.xml
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Para ser consistente com o padrédo de qualidade cédigo-fonte do projeto, as regras modelos de codigo-fonte da IDE do desenvolvedor devem seguir as
configuracdes acima.

Para efeitos de teste de aceite, com o projeto aberto na IDE, as configuracdes em uso na IDE do desenvolvedor, bem como as estruturas finais geradas a
partir destes modelos (ex. o conteldo de um metoto getter) devem continuar consistentes com este padréo.

3.1.4. Formatacédo de Cédigo-Fonte (Formatter)

As regras de formatacéo de codigo-fonte dizem respeito & padronizacéo da estrutura de apresentacéo dos fontes do sistema. Enquanto as regras de
limpeza de cédigo discutidas anteriormente buscam ajustar o cédigo-fonte em relagédo a um padréo, as regras de formatacédo definem este padréo.
Regras como tamanho da linha de codigo-fonte, uso de espagos x tabulagdo, alinhamento de campos de classes, locais dos sinais de chaves de abertura
de fechamento de blocos de cédigo-fonte, uso de linhas em branco para espagamento, identagdo, regras para declaragdo de comentarios, entre varias
outras.

As regras para formatacéo de codigo-fonte, incluindo os comentarios, séo definidas no arquivo abaixo:

Data Versao Aprovador Publicador Arquivo Comentarios
2013 1 (aguardando cliente, sob responsabilidade Marcelo Download | Arquivo oriundo e idéntico do padrao 3PUP utilizado pela fabrica
/Maio/30 de Leopoldo Barreiro) Mrack de projetos da Redhat em Porto Alegre.

Para aplicar as regras de formatagdo de cédigo-fonte, deve ser realizada a importacédo do arquivo de configuragéo no ambiente de desenvolvimento, no
menu Window > Preferences > Java > Code Style > Formatter, op¢do Import, conforme abaixo:
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Para ser consistente com o padrédo de qualidade cédigo-fonte do projeto, as regras formatagdo de cédigo-fonte da IDE do desenvolvedor devem seguir as
configuracdes acima.


https://3layer.com.br/confluence/download/attachments/97911513/modelos%20-%20eclipse%20-%20preferences%20-%20java%20codestyle%20formatter%20profile.xml?version=1&modificationDate=1382617191618&api=v2

Para efeitos de teste de aceite, com o projeto aberto na IDE, as configura¢Ges em uso na IDE do desenvolvedor, bem como as estruturas finais geradas a
partir desse formato (ex. identag&o) devem continuar consistentes com este padréo.

@ Dica

O atalho de teclado "Control+Shift+F" aplicam estas regras automaticamente.

1 Atencéo

Ao executar um "Control+Shift+F" em um arquivo recém obtido do repositério versionado (update) e esta operacéo implicar alteracdes no
contetido do arquivo, isso indica inevitavelmente que (i) ou a pessoa que realizou o commit anterior ndo estava usando as regras corretas de
formatagao de cédigo-fonte, ou (ii) o usuério atual ndo esta asa utilizando.

3.1.5. Organizacao de Dependéncias (Organize Imports)

A importagdo de dependéncias de pacotes e classes em Java é recurso imprescindivel para o desenvolvimento de aplica¢des. Entretanto, a utilizagédo
incorreta de importacdes deriva para problemas de dependéncias no sistema, tais como uso de arquivos JAR desnecessarios, verbosidade excessiva em
cadigo-fonte e alta acoplabilidade (pacotes que dependem indevidamente de outros pacotes) no sistema.

Com o intuito de evitar ao maximo tais problemas no projeto, as regras para organizagédo de dependéncias (imports) de cédigo-fonte, séo definidas no
arquivo abaixo:

Data Versao Aprovador Publicador Arquivo Comentarios
2013 1 (aguardando cliente, sob responsabilidade Marcelo Download | Arquivo oriundo e idéntico do padrédo 3PUP utilizado pela fabrica
/Maio/30 de Leopoldo Barreiro) Mrack de projetos da Redhat em Porto Alegre.

Para ser consistente com o padréo de qualidade cédigo-fonte do projeto, as regras organizagdo de dependéncias da IDE do desenvolvedor devem seguir
as configuragdes acima.

Para efeitos de teste de aceite, com o projeto aberto na IDE, as configurag6es em uso na IDE do desenvolvedor devem ser idénticas as acima.

@ O atalho de teclado "Control+Shift+O" aplicam estas regras automaticamente.

Atencéao

Ao executar um "Control+Shift+O" em um arquivo recém obtido do repositério versionado (update) e esta operacao implicar alteragées no
contetido do arquivo, isso indica que (i) ou a pessoa que realizou o commit anterior ndo estava usando as regras corretas de organizacéo de
dependéncias corretas, ou (ii) 0 usuario atual ndo esté as utilizando.

3.1.6. Analise de Cédigo-Fonte

Além das regras de codificacdo utlizadas na IDE, duas ferramentas extras séo utilizadas para o processo de montagem (build) da aplicagdo. Séo elas o
PMD e o Checkstyle.

3.1.6.1. PMD

O PMD é um analisador de codigo-fonte. Ele localiza falhas de programag&o como variavies ndo utilizadas, blocos de tratamento de erros vazios, criacdo
desnecesséria de objetos e uma gama de outros elementos. Ele tem suporte para linguagem Java e Javascript e formatos XML e XSL. Adicionalmente,
inclui suporte para detecéo de "copy-and-paste” (CPD) de cédigo-fonte, uma pratica que pode ser nociva também. O CPD esté disponivel para Java, C,
C++, C#, PHP, Ruby, Fortran, JavaScript. O PMD é altamente configuravel e pode ser integrado de diversas forms nos processos de desenvolvimento.

As regras de configuracéo da ferramenta PMD definidas para este projeto estdo no arquivo de configuracéo da ferramenta, que pode ser acessado abaixo:

Data Versao Aprovador Publicador Arquivo Comentarios

2013/05/30 ' 1.0 Marcelo Mrack = Download @ TODO Definir arquivo templayte

Estas regras precisam ser aplicadas nos trés ramos integracdo continua do projeto, Desenvolvimento, Homologacéo e Producao, via ferramenta de
automagcéo de build, e serem publicadas como artefato de construgéo.

Para ser considerado aprovado o cédigo-fonte em relagéo ao PMD, nenhum erro deve ser reportado no relatério de andlise.

3.1.6.2. Checkstyle

O Checkstyle é uma ferramenta de desenvolvimento que ajuda os programadores Java a produzirem cédigo-fonte aderente a um determinado padréo de
escrita. Regras como identagao, tabulagéo, tamanho de linhas, sintaxe de variaveis e métodos e uma série de outros elementos podem ser definidas. Ele
é altamente configuravel e pode suportar diferentes padrdes, como o Sun Code Conventions.


https://3layer.com.br/confluence/download/attachments/97911513/modelos%20-%20eclipse%20-%20preferences%20-%20java%20codestyle%20organize%20imports.importorder?version=1&modificationDate=1382617191662&api=v2
http://pmd.sourceforge.net/
http://checkstyle.sourceforge.net/
http://java.sun.com/docs/codeconv/

@ Importante

Excepcionalmente, no projeto SEPD a ferramenta Cheskstyle néo é utilizada, conforme informagéo passada por Heliton Filho em 29-Maio-
2013.

Uma padronizacéo para uso desta ferramenta deve ser discutida em momento oportuno para novos projetos, sob responsabilidade de
Leopoldo Barreiro esta evolucéo.

Data Verséao Aprovador Publicador Arquivo Notas

Mareelo-Mrack Dewnlead = Aguardando padronizagéo.

4. Revisao de Codigo-Fonte

A revisdo de codigo-fonte é parte da etapa de construgdo, ocorrendo imediateamnte ap6s a programacgéo e imediatamente antes do disparo dos testes.

O objetivo da revisdo de cddigo-fonte é fazer uma andlise do que foi codificado para garantir que nada tenha passado despercebido antes de iniciar as
baterias de teste, os quais seriam perdidos ou gerariam altos indices de falha caso tal processo ndo tenha sido realizado.

A revisdo de codigo-fonte € uma atividade que deve ser desenvolvida obrigatoriamente por outra pessoa que nédo o codificador do programa. Pode ser

outro desenvolvedor (conceito de programagdo em par) o mesmo o projetista ou arquiteto, dependendo da complexidade e outros fatores do artefato
associado.

4.1. Lista de Verificacdo de Cédigo-Fonte
As verficagdes que devem ser efetuadas no processo de revisdo de codigo-fonte sdo assim sumarizadas:

CHECKLIST 2: Checklist para Teste de Revis&o de Cédigo-Fonte.

Numero Artefato Elemento Iltem Teste Meio Status
1 Arguivo de | Método Javadoc 0 método possui Javadoc associado ? Aferigao (v]x]
Classe publico do método visual ou

Checkstyle
2 Arquivo de = Método Javadoc Se existentes, os parametros do método estdo documentados no Javadoc ? Afericdo 0 0
Classe publico dos visual ou
parametros Checkstyle
3 Arquivo de | Método Javadoc Se existente, o retorno do método esta documentado no Javadoc ? Aferi¢ao o Q
Classe publico do retorno visual ou
Checkstyle
4 Arquivo de | Método Sintaxe O nome do método esta em conformidade com o padrao 3PUP ? Aferigao (v]x]
Classe qualquer do nome visual
5 Arguivo de | Método Sintaxe Os nomes dos parametros estiio em conformidade com o padrao 3PUP ? Aferigao (v]x]
Classe qualquer dos visual
parametros
6 Arquivo de = Método Semantica = A semantica de execugdo do método esta consistente com o seu nome e, se Afericao o 0
Classe qualquer do método ' existente, com o Javadoc associado (ou seja ele faz o que diz fazer) ? visual
7 Arquivo de | Método Semantica = As funcionalidades dos parametros estao consistentes com o seu nome e, se Aferigao (vYx]
Classe qualquer do existentel, o Javadoc associado (ou seja eles fazem o que dizem fazer) ? visual
parametros
8 Arquivo de = Método Semantica = Se aplivavel, o método retorna as informagées corretas, conforme o projeto técnico Afericdo o °
Classe qualquer do retorno | e, se existente, o Javadoc associado (ou seja, ele retorna o que diz retornar) ? visual
9 Arquivo de = Método Validagdo = Se existente, o método realiza ou delega o tratamento de validagédo e de erros em Afericao 0 Q
Classe qualquer de caso de parametros inconsistentes ou nulos ? visual
parédmetros
10 Arquivo de = Método Objetivida = O método realiza apenas as operagdes estritamente necessarias para sua Afericao 0 Q

Classe qualquer de funcionalidade de negécio, conforme projeto técnico ? visual



11 Arquivo de = Método Desempen = O método ndo possui nenhum statement que afete negativamente o desempenho do = Aferigdo 0 °

Classe qualquer ho sistema ? visual
12 Arquivo de = Método Seguranca = O método nédo possui nenhum statement que implique em falhas ou violagdo da Afericao o 0
Classe qualquer seguranca do sistema ? visual
13 Arquivo de | Variavel Javadoc A variavel possui Javadoc associado ? Aferiao (v]x]
Classe publica da variavel visual ou
Checkstyle
14 Arquivo de | Variavel Sintaxe O nome da variavel esta em conformidade com o padrio 3PUP ? Afericio (v]x]
Classe qualquer do nome visual
15 Arquivo de | Variavel Semantica = A semantica da variavel esta consistente com o seu nome e, se existente, com o Aferigao (vYx]
Classe qualquer do nome Javadoc associado (ou seja ela faz o que diz fazer) ? visual
16 Arguivo de | Classe Javadoc A classe possui Javadoc associado ? Afericio (v]x]
Classe publica da classe visual ou
Checkstyle
17 Arquivo de | Classe Sintaxe O nome da classe esta em conformidade com o padrio 3PUP ? Afericdo (v]x]
Classe qualquer do nome visual
18 Arquivo de | Classe Conteldo = Os métodos e/ou outras classes contidas na classe estdo aderentes ao seu nome e, | Aferi¢ao o 0
Classe qualquer daclasse  se existente, ao Javadoc associado (ou seja ela contém aquilo e somente aquilo que | visual
deveria conter) ?
19 Arquivo de = Pacote Javadoc O pacote possui Javadoc via arquivo package-info.java associado ? Afericdo 0 0
Pacote do pacote visual ou
Checkstyle
20 Arquivo Pacote Sintaxe O nome do pacote estd em conformidade com o padrao 3PUP (ex.: X.p.t.o0. Aferigao o Q
Pacote do nome umPacoteQualquerComNomeExtenso.utils.x.y.z ) ? visual
21 Pacote Pacote Conteldo = As classes e enumeragdes contidas no pacote estdo aderentes ao 0 seu nome e ao Afericao o °
do pacote | Javadoc associado (ou seja ele contém aquilo e somente aquilo que deveria conter) visual
?
22 Arguivo Médulo Sintaxe 0 nome do médulo (arquivo JAR, WAR ou outro) esta em conformidade com o Aferigao (v]x]
com do nome padréo 3PUP ? visual
pacotes
23 Arquivo Médulo Contedo = O pacotes contidos no médulo estdo aderentes ao seu nome e ao projeto técnico Afericdo o 0
com do médulo | associado (ou seja ele contém aquilo e somente aquilo que deveria conter) ? visual
pacotes
24 Arguivo Sistema Sintaxe O nome do sistema (arquivo JAR, WAR, EAR ou outro) esta em conformidade com o | Afericio (v]x]
com do nome padréo 3PUP (n&o considerando o sufixo de numeragao) ? visual
modulos
25 Arquivo Sistema Contetdo = Os mddulos contidos no sistema estéo aderentes ao seu nome e ao projeto técnico Afericao o 0
com do sistema = associado (ou seja, ele contém aquilo e somente aquilo que deveria conter) ? visual
modulos

4.2. Nomenclatura de Classes, Métodos e Variaveis

Quanto a nomenclatura de classes, métodos e variaveis, o padrdo 3PUP utiliza o conceitos Domain Driven Design (DDD) para construcéo de artefatos. Ne
ste sentido, a nomenclatura de classes, métodos, variaveis, pacotes e qualquer outro artefato de cédigo-fonte segue o padréo dado pela sintaxe abaixo:

4.2.1. Nomes de Classes

Sintaxe:

Subst ant i vo[ Preposi cao( ( Subst anti vo| Subst anti voConj uncaoSubst anti vo) | (Adj eti vo| Adj et i voConj uncaoAdj eti vo) |
(Subst ant i voAdj et i vo| Subst anti voAdj eti voConj uncaoSubst anti voAdj eti vo))]*

Exemplos:

Cliente

ClienteAtivo

ClienteDoMarketing

ClienteAtivoDoMarketing
ClienteAtivoDoMarketingDeEmpresasDoRamoAutomobilisticoAtual
ClienteAtivoDoMarketingEFinanceiroDeEmpresasDoRamoAutomobilisticoAtual

4.2.2. Nomes de Métodos

Sintaxe (apenas possui um verbo inicial frente a sintaxe de classes, o qual inicia-se em mintsculo):



ver boSubst ant i vo[ Preposi cao( ( Subst anti vo| Subst ant i voConj uncaoSubst anti vo) | (Adj eti vo| Adj eti voConj uncaoAdj eti vo) |
(Subst ant i voAdj eti vo| Subst anti voAdj eti voConj uncaoSubst anti voAdj eti vo))]*

Exemplos:

buscar()

buscarPedido()

buscarPedidoDeUso()

buscarPedidoDeUsoDosClientes()
buscarPedidoDeUsoDosClientesAtivos()
buscarPedidoDeUsoDosClientesNovos()
buscarPedidoDeUsoDosClientesCorporativos()
buscarPedidoDeUsoDosClientesCorportativosPorNome(String nome)

4.2.3. Nomes de Variaveis

Sintaxe (idéntica & sintaxe de classes, porém iniciando-se em mindsculo):

subst anti vo[ Preposi cao( ( Subst anti vo| Subst anti voConj uncaoSubst anti vo) | (Adj eti vo| Adj eti voConj uncaoAdj eti vo) |
(Subst anti voAdj eti vo| Subst ant i voAdj et i voConj uncaoSubst anti voAdj etivo))]*

Exemplos:

cliente

clienteAtivo

clienteDoMarketing

clienteAtivoDoMarketing
clienteAtivoDoMarketingDeEmpresasDoRamoAutomobilisticoAtual
clienteAtivoDoMarketingEFinanceiroDeEmpresasDoRamoAutomobilisticoAtua

4.2.4. Operadores Relacionais de Quantificacao
! Em construcéo.
Esta se¢éo visa normatizar a nomenclatura de classes, variaveis e, principalmente, métodos quando operadores relacionais de quantificagdo, tais como:

buscarClientesCorporativosOndeNomelniciaCom(parteDoNome);
buscarClientesCorporativosOndeNomeTerminaCom(parteDoNome);
buscarClientesCorporativosOndeNomeContem(parteDoNome);
buscarClientesCorporativosOndeldadeMaiorQue(idadeMinima);
buscarClientesCorporativos(nomelniciaCom);
buscarClientesCorporativosOndeNomelniciaComOuldadeMaiorQue(parteDoNome, idadeMinima);

oarwNE

Observe nestes exemplos (que sé@o apenas idéias iniciais) os casos 1 e 5. Ambos possuem a mesma semantica, porém com construgao - sintaxe -
diferente. Cada um possui virtudes e fraguezas. Enquanto o caso primeiro favorece a clareza da API e a construcéo de testes testes unitarios com melhor
legibilidade, o quinto favorece a flexibilidade da refatoragéo interna sem dependéncias externas (ex.substituir o parametro "nomelniciaCom" por
"nomeTerminaCom" ndo implica em refatoragéo de c4digo no resto do programa - embora obviamente a semantica seria afetada seriamente).

A tendéncia é que o padrdo 3PUP siga o primeiro caso, porém isso exigird ainda amplo estudo.

4.2.5. Outras Informagdes

® Este padréo favore a formagdo de nomes semelhantes a linguagem natural, facilitando a traducéo de regras de negdcio em "portugués
estruturado” e por consequéncia, cédigo-fonte um-para-um com tais regras.

" Nomes longos devem ser evitados sempre que possivel, através da decomposi¢do de estruturas de cédigo o que, por consequéncia, ir4
promover a redugdo da complexidade do cédigo-fonte.

" Para casos que 0s homes ndo podem ser decompostos, é possivel utilizar conjunges como "Ou" e "E". Observe o exemplo abaixo:

buscar Pedi doDeUsoDosd i ent esCor por at i vosPor NoneEPor Dat aDeNasci ment o( Stri ng nonme, Date dataDeNasci nent o)
buscar Pedi doDeUsoDosCl i ent esCopor at i vosPor NomeQuPor Dat aDeNasci nent o( Stri ng none, Date dataDeNasci ment o)

" Neste exemplo, o simples uso de polimorfismo ndo resolveria esta situacéo, ou seja um método buscar Pedi doDeUsoDosCl i ent e
(String nonme, Date dataDeNasci ment o) seria invariavelmente ambiguo!
" Observa-se que este padrao de nomes é consistente e permite construgdes extremamente complexas. Cita-se assim como exemplo o
framework Grails, com atengédo para a biblioteca Gorm de mapeamento objeto-relacional que utiliza este mesmo padréo para geragdo em tempo
de execugdo de métodos de pesquisa na camada de persistencia (ex. Book.findByTitleLikeOrReleaseDateLessThan(...)).


http://grails.org/doc/latest/guide/GORM.html#finders

" A outra vantagem inerente é a relacéo direta desses nomes com as features do sistema, que seguem o padrdo AAROO ("Ator" realiza "Ac¢éo"
para produzir um "Resultado" sobre um "Objeto" para atingir um "Objetivo" de negécio”), tal como exemplo "Gestor (é o ator) buscar (é a acéo)
pedidos de uso (é o resultado) dos clientes corporativos (é objeto, no caso uma lista) por nome para exportagdo em PDF (é o objetivo de
negaocio)”, que poderia ser traduzido no método de fachada:

Li st <Pedi doDeUso> pedi dosDeUso = buscar Pedi doDeUsoDosC i ent esCor por at i vosPor Nomre( noneDoCl i ent eCor por ati vo);

1 Esta secdo nao foi finalizada, dado o sistema néo ter, segundo o Documento de Vis&o de Projeto, critérios para construcéo e execucéo de
testes.

As informacdes colocadas aqui séo oriundas de outros projetos e estdo a titulo de conhecimento apenas.

Testes para validar os critérios de aderéncia do sistema em relacao aos seus requisitos sdo partes essenciais de
um processo de controle de qualidade para desenvolvimento de sistemas.

Neste cenario, 0 Modelo V é uma referéncia de mercado, e é utilizado em conjuto com o Processo 3PUP da fabrica de software Redhat de Porto Alegre
no seguinte formato:

Camada do Teste Produto Demandante Criador Executor Aprovador Local Etapa da Bloqueia

Sistema testado Feature
Requisitos do Testes de Aceitagio Interfaces de Usuario Projetista Usuério Usuéario Ambiente de 95% - Em Aprovar
Sistema Usuério Homologagé&o Homologag&o = Homologagéo
Especificagbes Teste de Sistema (ou Interfaces de Projetista Projetista Projetista Projetista Ambiente de 95% - Em Aprovar
Técnicas Teste Funcional) Usuério Homologacéo Homologacdo = Homologagédo
Arquitetura, Mdédulos ' Teste de Integracéo Médulos e Pacotes | Projetista Arquiteto Projetista Projetista Ambiente de 65% - Em Aprovar
e Pacotes Desenvolvimento = Construgao Construcédo
Classes e Métodos Testes Unitarios Classes e Métodos  Projetista Desenvolve = Outro Projetista IDE 65% - Em Aprovar

de classe dor desenvolved Construgao Construcédo

or

5.1. Testes de Unidade

Os testes de unidade, também conhecidos testes unitarios representam o menor elemento testavel do sistema. Eles objetivam identificar erros em relagéo
a codificagdo de classes, métodos e outros recursos minimos da aplicagéo.

Os testes de unidade e seus valores de aceitacéo (ex. esqueletos de classes, métodos e valores) séo definidos pelo projetista do médulo do sistema e
sdo codificados pelo desenvolvedor atribuido a feature. E, para execucéo do teste unitario, necessariamente outro desenvolvedor, que néo o codificador
da classe/método/recurso deve ser o responsavel, a fim de evitar vicios de trabalho.

Os seguintes elementos devem ser verificados em um teste de unidade:

CHECKLIST 4: Checlist para aprovacédo da construcgo:

Numero Elemento Item Teste a ser realizado Mecanismo Status
de teste
1 Método Teste unitario O método possui um teste unitario associado e este executa com sucesso ? Biblioteca JUnit o 0
publico primario
Método Testes unitarios Se aplicavel, 0 método possui testes unitario secundarios associados e todos eles | Biblioteca JUnit (vYx]
publico secundarios executam com suceso ?

5.2. Testes de Integragao

A fazer.

5.3. Testes de Sistema (Funcionais)

A fazer.

5.4. Testes de Aceitacao (realiado pelo Usuério)

A fazer.


http://en.wikipedia.org/wiki/V-Model_%28software_development%29

6. Mais Informacoes

Nada consta.

7. Referéncias

Nada consta.

8. Anexos
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